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Sécurité incendie :
entrez dans
la réalité virtuelle!

Acteur de la sécurité incendie en France aupres des entreprises et collectivités,

Chubb France a lancé en début d'année un nouvel
virtuelle. Son nom : YouRescue.

‘ ‘ a réalité virtuelle fait une

| 5 entrée remarquée dans le
domaine de la formation 4 la
sécurité incendie. « Depuis plusieurs
années, ce secteur n’avait plus enregis-
tré d’'innovations en termes d’outils
pédagogiques, souligne Céme de
Sereys, responsable commercial de
Wanadeyv, société lyonnaise spéciali-
sée dans la création numérique via le
développement d’applications inno-
vantes et de jeux vidéos sur-mesure en
réalité virtuelle. C'est pourquoi nous
avons sondé des entreprises et des
organismes de formation spécialisés
sur les problématiques des métiers
incendie. Et découvert qu’il y avait une
véritable demande : les différents
acteurs étaient préts i investir dans de
nouvelles solutions innovantes. » Dés
lors, Wanadev s’associe a4 Chubb
France. Le programme de formation
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YouRescue est lancé. Il se compose
d’un cours théorique en groupe, suivi
d’un cours individuel et pratique de
réalité virtuelle. Au-dela de I'applica-
tion en elle-méme, le formateur a
besoin d'un ordinateur doté d’une
carte graphique et d'un processeur.
Sans oublier bien siir un casque de
réalité virtuelle ; soit pour la totalité
des équipements un investissement
total de 2 500 euros environ,

ATTRACTIF

ET LUDIQUE
Le module YouRescue dédié i la sécu-
rité incendie s’inscrit dans le cadre de
la formation Equipiers de premiére in-
tervention (EPI) prévue sur une durée
recommandée de trois heures. « Avec
le programme YouRescue, les
stagiaires peuvent suivre la formation
en 35 minutes seulement, avec 30

outil de formation en réalité

inn selion

minutes de théorie et 5 minutes de
pratique en réalité virtuelle. En effet,
il n’y a pas d’obligation, dans le cadre
de la formation EPI, de faire face 4 un
feu en situation réelle. De fait 4 I'issue
de la formation, les personnes savent
comment réagir face 4 un départ de
feu en entreprise en milieu tertiaire de
type open space. » Quels sont les
gestes a entreprendre ? Les salariés
doivent déclencher 'alarme, alerter les
secours et éteindre le feu avec le bon
extincteur (a eau pour traiter un feu de
poubelle, ou 4 base de dioxyde de car-
bone (CO,) pour éteindre un feu d’im-
primante par exemple). L'opération
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d’extinction comprend les manceuvres
de dégoupillage, de percussion selon
I'extincteur, et de pulvérisation. Ul-
time geste a réaliser aprés I'extinction
ou non du sinistre : I'évacuation des
lieux. Le formateur a la possibilité de
générer un départ de feux virtuels en Le salon des professionnels
six endroits différents. A l'issue de la du secours, des soins

formation, I'apprenant bénéficie d’'une d’urgence et de la prévention
notation sur 100 points qui lui permet
de mesurer ses performances selon
qu’il a effectué les gestes dans le bon
ordre, dans le bon timing, et 4 bonne
vitesse. » Les avantages sont multi-
ples, autant pour les entités qui orga-
nisent les formations, que pour celles

® Wanadev

La réalité virtuelle,

¢ i : P le f nouvel outil au
et ceux qui les suivent. « Pour le for- (o vice dela

mateur, I'apport est double : il peut formation a la
former plus de monde dansunlapsde  sécurité incendie,
temps plus court ; et la mise en place E?;::éhan o
du matériel prend moins de cinq gjyations réelles
minutes, et peut étre effectuée dansun  sans prendre de
espace réduit 4 partir de deux métres.  risque.

Il v a aussi un intérét en termes
d’organisation puisque la partie liée &

la pratique individuelle de la forma-

tion peut étre effectuée au méme en-

droit que la partie théorique, ce qui

représente un gain de temps. » Quant

aux stagiaires plongés en réalité

virtuelle, ils découvrent un outil

attractif et ludique qui les immerge

dans un environnement réaliste en

trois dimensions. Un cas concret sans

prise de risque qui va faciliter la mé-

morisation des gestes sur la durée. Car

c’est bien connu : on retient mieux en

étant acteur que simple spectateur... =
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